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Multimove bewegingsmap, 2014 

1e- 2e kleuter 2e-3e kleuter 3e kleuter, 1e en 2e leerjaar 
Politie en boefje 
De leerkracht is de politieagent, de kleuters 
lopen rond in de ruimte. De politieagent pakt 
de boefjes en neemt ze mee naar de 
gevangenis. 
 
Stoplichtoverlopertje 
De leerkracht toont een groene of een rode 
prent. Bij de groene prent mogen de kindjes 
lopen, bij de rode prent moeten ze stoppen. 
Wie geraakt het eerst aan de overkant? 
 
Diamantenroof 
De kleuters staan achter de lijn. Met een 
hoepel, verbonden aan een touwtje, trachten 
ze pittenzakjes naar zich toe te trekken. 
 
Museumroof 
De kleuters verplaatsen zich door een 
spinnenweb van röntgenstraling (toversnoer 
of lint). 
 

 Politie en boefje 
2-3 kleuters zijn politieagent. De kleuters 
die getikt worden, gaan spontaan naar 
de gevangenis. 
 
 
Help, de boef ontsnapt! 
1 of 2 boefjes per 4-6 politieagenten. De 
boef staat op de dikke mat en probeert 
uit de gevangenis te ontsnappen. De 
agenten houden hem tegen. 
 
Diamantenroof 
De kleuters staan achter de lijn. Met een 
hoepel, verbonden aan een touwtje, 
trachten ze verschillende voorwerpen 
naar zich toe te trekken. 
 
Museumroof 
De kleuter die het parcours kan afleggen 
zonder het snoer te raken, mag een 
voorwerp in zijn hoepel leggen. 

Politie en boefje 
2-3 kleuters zijn politieagent. De kleuters die 
getikt worden, gaan spontaan naar de 
gevangenis. Je kan uit de gevangenis bevrijd 
worden door een highfive. 
 
Help, de boef ontsnapt! 
1 of 2 boefjes per 4-6 politieagenten. De boef 
staat op de dikke mat en probeert uit de 
gevangenis te ontsnappen. De agenten houden 
hem tegen. 
 
Diamantenroof 
De kleuters staan achter 2 overstaande lijnen. In 
2 groepen. Met een hoepel, verbonden aan een 
touwtje, trachten ze verschillende voorwerpen 
naar zich toe te trekken. 
 
Museumroof 
De politieagent slaapt. De boefjes proberen de 
schat te stelen. raken, maar raken ze het snoer, 
dan gaat het alarm af. 

Inkleding:   Politie en boefje 

Vaardigheden: Wandelen en lopen 

   Trekken en duwen 

Leeftijd:  3-8 
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Boevenrun 
Er liggen 4 gekleurde matjes in de zaal. Op 3 
matjes zitten de leerlingen verspreid. De 
leerkracht roept een kleur, bv blauw. De 
kleuters die op de blauwe mat zitten, 
verplaatsen zich naar een lege mat. 
 
 
 
Handboeien 
De kleuters doen alsof ze gehandboeid zijn 
(handen op de rug) en wandelen naar de 
overkant, over de bank, enz… 
 
 
Wie is de boef 
De kinderen zitten in de cirkel.  
De leerkracht geeft aanwijzingen, de groep 
probeert te raden wie de boef is. 

Boevenkwartet 
Op de matjes liggen voorwerpen. Bv. 
kegels, stokken, potjes, hoepels, 
blokken,… De kleuters worden verspreid 
over de 4 matten. Op het signaal lopen 
ze naar een andere mat en nemen daar 
een voorwerp mee. Welke groep 
verzamelt de meeste kwartetten? 
 
Handboeien 
De kleuters staan per 2, de agent en de 
boef. De agent houdt de handen op de 
rug van de boef. Hij begeleidt het 
parcours. 
 
Wie is de boef 
De kinderen zitten in de cirkel.  
De agent (leerling) geeft aanwijzingen, 
de groep probeert te raden wie de boef 
is. 

Boevenkwartet 
Idem, maar elke groep heeft ook een tikker. Wie 
aangetikt is door de groene tikker, legt zijn 
voorwerp op de groene mat, enz… 
 
 
 
 
 
Handboeien 
De kleuters staan per 2, de agent en de boef. De 
agent houdt de handen op de rug van de boef. 
Kan de boef ontsnappen? 
 
 
Knipoogmoordenaartje 
De leerlingen staan op een rij. 1 leerling krijgt 2 
tikjes (dat is de moordenaar), 1 leerling is 
politieagent. De leerlingen wandelen door elkaar. 
Wanneer de moordenaar knipoogt, dan valt de 
leerling op grond. Kan de agent raden wie de 
moordenaar is?  

Materiaal: 4 gekleurde matjes, klein materiaal (ringen, blokken, pittenzakjes), toversnoer, kegels, 1 bank, stokken, hoepels, trapezoïde. 
 
 
 
Zaalopstelling:  

 


